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Presentacion

Presentamos el segundo ejemplar de la serie de libros de Disefo Estratégico, Co - evolucion. El titulo
“co - evolucion” es un término bioldgico que se asigna a la adaptacion evolutiva reciproca que se genera
entre dos 0 mas especies de seres vivos, analégicamente como la referencia al crecimiento mutuo que
surge cuando el estudiante, el docente y el cliente - usuario colaboran para crear proyectos de disefo.

Co-evolucidn registra los diferentes procesos y métodos que los estudiantes de la carrera de Disefio
Estratégico utilizan. En ellos se investigan las necesidades del cliente - usuario, se promueve la
experimentacion continua y la elaboracion de prototipos. Nuestros estudiantes aprenden la importancia de
seguir métodos especificos que den soluciones efectivas a los problemas planteados.

Este numero incluye una diversidad de proyectos que abordaron situaciones de caracter social y comercial,
tomando en cuenta las necesidades de clientes - usuarios reales para que los estudiantes lleven la teoria
a la practica. Cada ejercicio por mas basico que parezca ha sido planteado para solventar una problematica
determinada y formar en el estudiante las competencias necesarias para convertirse en un disenador
integral que genere una vision critica, desarrolle la creatividad y aprenda a colaborar con otras disciplinas.

Co - evolucidon presenta nuevamente los resultados de la aplicacion del proceso de Diserio Estratégico
en el aula ante la comunidad de disefadores salvadorefnos y extranjerosy al publico en general que
aprecia el potencial del diseno como una disciplina capaz de impulsar el desarrollo en una sociedad.
Pretendemos que este proyecto, edicion tras edicion, ayude a difundir la practica del Diseno Estratégico,
contribuya al aprendizaje continuo de docentes y estudiantes, y comparta con los diversos publicos las
experiencias ganadas en el registro de estos proyectos.

Esperamos que Co - evolucién ayude a la documentacién del disefio salvadoreno y sea una referencia para
futuras generaciones de disenadores.

Equipo Co - evolucion.

Equipo Co - evolucion*

*Este libro fue conceptualizado, editado y disenado por miembros del equipo del Departamento de
Investigacion y de la carrera de Disefno Estratégico de la Escuela de Comunicacién Ménica Herrera.









“Através de estos
procesos se descubren
muchas formas de
experimentar’.

Carolina Avila - Estudiante



co-evolucion

Composiciones de
1 letra en 6 formatos

En este proyecto se desarrollaron soluciones tipograficas, con el fin de
visualizar la tipografia como un recurso poderoso de comunicacion y
diseno

MATERIA: Diseno y Comunicacion Visual |

ANO: Primer ciclo de 2do. Afio

DOCENTE: Marisela Avalos

INSTRUCTOR: Verdnica Jarquin



coevolucion

Descripcion

El proyecto consistié en el disefo de 6 composiciones basadas en una
letra asignada, luego su aplicacidn a un booklet ( libro de pequefo
formato de 4 x 4 pulgadas), y finalmente la elaboracién de un prototi-
po de producto.

Se utilizaron Unicamente las siguientes fuentes tipograficas: Helvética
o Garamond.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

- Desarrollar soluciones tipograficas abstractas para un determinado
formato, con la finalidad de visualizar la tipografia como elemento
independiente al diseno.

- Destacar las caracteristicas formales del caracter asignado en cada
una de las composiciones.

- Desarrollar 6 composiciones en formato cuadrado, aplicando con
ceptos basicos de diseno reticular, ritmo, peso, movimiento,
balance, etc; utilizando una sola fuente tipografica.

- Aplicar las composiciones realizadas a un booklet de 20 paginasy a
un producto disenado.

"Con este proyecto se les abre el mundo de la
tipografia a los estudiantes. Aprenden a ver la
tipografia como un recurso de comunicaciony

diseno”.

Marisela Avalos - Docente
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Proceso de boceteria por Carolina Avila

PROCESO
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Bocetos 5
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coevolucion

“El proyecto nos mostro
nuevas perspectivas sobre
las tipografias”.

Gabriela Quiteno
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" Investigacion | ;
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tipografica . )

Aplicacion de

composicion

tipografica al
producto
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Samuel Portillo

e e 0000000000000 00

Letra: |
Tipografia: Garamond

Bocetos: investigacion exploratoria

12



Formato 1: Una letra

coevolucion

Formatos

Formato 2: Dos letras

Formato 4: Mddulo y
supermddulo

Formato 5: Composicién
libre

Formato 3: Tres letras

Formato 6: Composicién con
dos colores
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Booklet

Interior del booklet.
Dimensiones: 4 x 4 pulgadas

14




coevolucion

Booklet

“Me gusto ver el proceso en que la

gente tenfa una letra en muchos
formatos, que se ve todos los dias,
y que luego las transformaron en
cosas distintas”.

Samuel Portillo
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Aplicacion a producto

Balcones
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Aplicacion a producto

Balcones
17
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Carolina Avila

e e 0000000000000 00

Letra: 0
Tipografia: Helvética

Bocetos: investigacion exploratoria
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Formato 1: Una letra

Formato 4: Médulo y
supermddulo

coevolucion

Formatos

Formato 2: Dos letras

Formato 5: Composicién
libre

Formato 3: Tres letras

Formato 6: Composicién con
dos colores

19
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Booklet

“Marisela tiene un amor por
la tipografia el cual nos
transmitid en todo el
proyecto”.

Carolina Avila
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Aplicacion a producto
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Vajilla
23
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Gabriela Quiteno

Letra: k
Tipografia: Garamond
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kol 31k

Bocetos: investigacion exploratoria
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Formato 1: Una letra

Formato 2: Dos letras

v v v v
e e e e &
[ I1] I]] I1] 1]1]
v v v v
2 re e 2
) 111 111 111 )8 0 G
v v v v
e e e e
4117 111 111 111
v v v v
A A A A

Formato 4: Mdédulo y
supermddulo

Formato 5: Composicion
libre

coevolucion

Formatos

Formato 3: Tres letras

Formato 6: Composicién con
dos colores

25
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coevol

Booklet

Interior del booklet.

Dimensiones: 4 x 4 pulgadas
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“Con un elemento tan

pequeno como un caracter se
pueden hacer una infinidad de
cosas’.

Gabriela Quiteno

coevolucion

Booklet
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Aplicacion a producto
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| ciclo



"Es importante
cultivar una
metodologia de diseno”.

Javier Escobar - Estudiante
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Vestido de papel:
Proyecto Galapagos

Con este proyecto los estudiantes de tercer ano
fueron conscientes de todas las posibilidades creativas del diseno

MATERIA: Fundamentos de Diseno 1
ANO: Primer ciclo de 3do. Afo
DOCENTE: Billie de Panameno

INSTRUCTOR: Marfa José Alvarez



coevolucion

Descripcion

Este es un ejercicio ficticio, en el cual se propone disenar tres piezas de
vestuario inspirado por una o varias especies de flora y/o fauna de las Islas
Galédpagos. La finalidad del proyecto seria subastar dichas piezas en

internet, para recaudar fondos para la conservacion de esta rica ecorregion.

El Parque Nacionaly la Reserva Marina de las Islas de los Galapagos,
fueron declarados por la UNESCO como Patrimonio Natural de la Humani-
dad en 1978. Por diversas razones, la flora y la fauna de estas islas
ecuatorianas, son practicamente Unicas en el mundo. Es por ello y por el
poco conocimiento que aln en nuestros dias poseemos de ellas, que se
escogieron como objeto de estudio.

OBJETIVO DEL PROYECTO:

- Que el estudiante sea consciente de las posibilidades del disefo creativo
para desarrollar proyectos estratégicos de diferente indole que potencien
el bienestar del ser humano.

- Poner en préactica el método de disefo “Investigacién de Literatura”,
construyendo las etapas del esquema propuesto por Christopher Jones,
realizando asi, un proceso creativo, ordenado y bien encausado.

- Incursionar en el drea del diseno de modas, conocer las necesidades
reales para la elaboracion de un diseno a escala real y mejorar la técnica
de construccién de prototipos.

“Se form¢ en los estudiante actitudes
de investigacion. Este es uno de los
pasos mas importante en su
formacion como profesionales”.

Billie de Panameno - Docente
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PROCESO

Inspiracién

Depuracioén
de
bocetaj

¢ Experimentacion |

de
INEICHEIES

Conceptualizacion

Bocetaje

Creacion
de vestuario
en clase

Fotografia

de
estudio
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Javier Escobar
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Conceptualizacién
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Bocetaje
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Resultado final

Vestuario de papel
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Resultado final

Vestuario de papel
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Alicia Dordelly

oooooooooooooooooo

Conceptualizacién
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Bocetaje
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Resultado final

Vestuario de papel
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Resultado final

Vestuario de papel
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Maria José Beza

Conceptualizacién
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Bocetaje
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Resultado final

Vestuario de papel
46




coevolucion

Resultado final

Vestuario de papel
47
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‘Disenar es
mejorar la vida
de las personas’.

Maria Auxiliadora Salinas - Estudiante
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Investigacion
Canton El Palomar

Los estudiantes de quinto ano utilizaron diversas herramientas de
investigacion para determinar y analizar las necesidades mas importantes
de un grupo especifico y su contexto

MATERIA: Diseno Antropoldgico
ANOQ: Segundo Ciclo de 4to. Afio
DOCENTE: Ana Urquilla

INSTRUCTOR: Marcela Chavez

50



Descripcion

La asignatura de Disefio Antropoldgico se enfocé en los siguientes
aspectos: a) presentar al disefio como una herramienta de cambio social y
b] dar a los estudiantes de disefio estratégico las herramientas de
investigacidon necesarias para determinar las necesidades latentes en un
contexto especifico.

El grupo colaboré con la organizacion Caridades de Epilogos que opera en
las comunidades aledanas a San José Villanueva y desarrolld una investiga-
cién en el Cantén EL Palomar. Los estudiantes trabajaron directamente con
los miembros de la comunidad para determinar su perfil y detectar
necesidades principales del grupo.

OBJETIVO DEL PROYECTO:
- Ver al diseno como instrumento de cambio social.
- Comprender la relevancia de la investigacidn en el proceso de diseno.

- Aprender a recolectar y analizar datos de distinta naturaleza para
utilizarlos como insumos en un proceso de toma de decision.

- Identificar las distintas fases que puede incluir una investigacion de
caracter mixto (cualitativa y cuantitativa).

- Obtener criterios para poder decidir cuando utilizar un disefo cualitativoy
un diseno cuantitativo.

- Aprender a redactar un protocolo de investigacion que plantee el problema
a trabajar, que justifique por qué la necesidad de abordarlo, que disene un
proceso de investigacién que de respuesta a ese problema y especifique
los resultados obtenidos y recomendaciones de posibles soluciones a la/s
problematica/s.

coevolucion
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PROCESO

Visita inicial
con representantes
del Cantén
El Palomar

Creacion
de
entrevistas

Proceso de
entrevista a
miembros clave
de la
comunidad

Seleccidon nuevos
miembros clave
para
entrevistar

Creacion de
encuestas

Seleccion de
miembros
clave para
entrevistar

Analisis de
los datos
recolectados con
las entrevistas

Creacion de

mapa de la
comunidad

Proceso de

encuestas a
miembros de
la comunidad

Anélisis de
datos
recolectados con
las encuestas

Visitas casa

por casa para
documentar
habitantes

Toma de
fotografias de
cada casa




Depuracion Proceso

de la H de
entrevista

ESE

Presentacién a Creacidn
representantes de

del Cantén presentacion
El Palomar

Presentacion
a miembros de
Caridades de

Epilogos y
representantes
de la comunidad

Reflexion

grupal

coevolucion

Analisis de
los datos
recolectados
con las
entrevistas

Generacion

de conclusiones

“Generar mejores

experiencias de vida
a través del diseno, es
el desafio”.

José Manuel Gallardo
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Modulos de la asignatura

® & 06 06 0 0 06 06 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00

La clase estuvo dividida en tres modulos, cada uno impartido por un distinto docente.

El primer moédulo se enfocd en comprender al disefio como una herramienta de cambio social.
Este durd seis semanas y fue impartido por Ana Urquilla. Este mddulo cuestion6 la compren-
sion del disefio como sélo un vehiculo de comercializacién o una herramienta de creacion de
objetos de lujo. Se presento la metodologia del design thinking y se discutié su aplicacion en
proyectos de disefio que se han implementado en campos como la educacidn, la salud, etc.
Todo este modulo estuvo dirigido a hacer cuestionar a los estudiantes sus preconcepciones del
disefio y cémo el disefio puede transformar positivamente su entorno y sociedad.

El segundo mdédulo se centré en el uso de la Investigacién Cuantitativa en el proceso de disefio.
Este durd seis semanas y fue impartido por Hansel Orellana con el apoyo de Ana Urquilla. Este
mddulo presento los fundamentos de la Investigacion Cuantitativa y se centro principalmente
en la creacidn de un censo para conocer las caracteristicas generales del publico objetivo. Los
estudiantes desarrollaron su propia herramienta de censo y la implementaron en una o en va-
rias de las comunidades de San José Villanueva. Los resultados y conclusiones de este censo
se le donaron a Caridades de Epilogos para que los puedan utilizar en futuros proyectos.

El tercer modulo se centrd en la implementacion de la Investigacion Cualitativa en el proceso
de disefo. Este durd seis semanas y fue impartido por Ivén Rivera con el apoyo de

Ana Urquilla. Esta mddulo profundizd los conocimientos de investigacion cualitativa que ya
tienen los estudiantes. Este mddulo les ensend a los estudiantes como disenar e implementar
una investigacion etnogréfica. Este diseno se utilizé en la misma/s comunidad/es en que se
practicé el censo y su fin fue detectar las necesidades principales del publico objetivo. Como
parte de la investigacion, los estudiantes colaboraron con la comunidad para determinar po-
sibles soluciones a las problematicas principales. Los resultados de la investigacién se le pre-
sentaron a un representante de Caridades de Epilogos y a los representantes de la comunidad.
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Visita inicial con representantes del Cantén El Palomar
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Visita casa por casa
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Entrevistas
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Proceso de investigacion
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Proceso de investigacién
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Cantén El Palomar
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Habitantes del Cantén El Palomar




coevolucion

Resultado final

La investigacion concluyd con la elaboracion de un mapa de
ubicacién de asentamiento de la comunidad Cantén EL Palomar
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Viviendas de los habitantes del Cantén El Palomar

1. Miguel Zelaya

2. José Zelaya
3.Francisca Perez
4. Evelio Cruz

5. Armando Ramirez

6. Milton Alexander Cruz Vasquez

7.Norma Liseth Martinez Cruz

8. José German Martinez Guzman

9.Gloria Martinez Guzman
10. Dofa Jesus

11. Paco Escobar

12. Adela Pérez

13. Sulma Martinez Huezo
14. Antonio Dominguez

15. Walter Mejia

16.Rosalio Flores Alfaro
17.Herminia Mejia Huezo
18. José Neftali
19.Verdnica Pérez Guzman
20.Ingrid Maribel Cerna
21.Francisca Cruz
22.Daisy Corina Cruz

23. Delmy Noemi Cantarero
24. José Martinez Guzman
25.GermanVasquez
26.Angela Ramirez
27.Ricardo Alas Guzman
28.Mauricio Alas Mendoza
29.José Eduardo Alas Guzman
30.Yesenia Dominguez Guzman
31.José Flores

32.Tomas Chavarria

33. Maria Chavarria

34. Juan Martinez

35. Jacinto Ramos

36. Roberto Dominguez

37. Ana Miriam Guerra
38.Marco Chavarria
39.Juan Dominguez
40.Virginia CuellarValencia
41.José Alfredo Pérez Guzman
42. Luis Hernandez Castillo
43.Balmore Baires Guerra
44. Jorge Calderon

45. Maria Pascual
46.Reina Huezo

47.Santos Martinez

48. Patricia Huezo Martinez
49.Mario Cruz Valencia

50. Ricardo Galindo
51.Salvador Ramirez
52.Saul Cerna

53. Armando Echeverria
54.Concepcion Cerna
55.Cindy Granados Cerna
56. Pedro Cruz

57.Rocio Cruz Henriquez

Simbologia

. Escuela

o o

. lglesia

. Casa Comunal

o o

. Iglesia
. Casa de la Salud
f. Tienda

®
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Diseno de mueble
multifuncional para ninos

Aprender a tomar decisiones basadas en el estudio sistematico
de un usuario es vital para materializar ideas que concluyan
en productos funcionales

MATERIA: Taller de Producto Industrial
ANOQ: Segundo Ciclo de 4to. Afo
DOCENTE: Ana Maria de Hernandez

INSTRUCTOR: Ana Villanueva



coevolucion

Descripcion

Este proyecto nace en la materia Taller de Producto Industrial y al querer
aplicar el "Aprender haciendo”, para ademéas materializar la solucion a un
problema, para que los alumnos lograran entender que el disenar no es
solo que se vean bonito sino lograr un producto funcional.

La idea es que los alumnos aprendan a producir en serie, pero antes debe
aprender a tomar decisiones.

OBJETIVO DEL PROYECTO:

- Disenar un mobiliario multifuncional que cumpla con las necesidades vy
exigencias de los ninos entre las edades de 5a 10 anos.

“Este proyecto requeria que los alumnos lograran
tomar distintos roles; por ejemplo un grupo decide
elaborar una silla musical, que tenia adaptado un
xiléfono y ensenaba a tomar con un pequeno libro
que incluia la silla para tuvieron que ser musicos,
iInvestigadores y disenadores al mismo tiempo™.

Ana Maria de Hernandez - Docente
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PROCESO

Uso de
metodologia
proyectual

Elaboracion
de maquetay
prototipos

Producto
final

66

Revisor semanal
de documento
de investigacion

Elaboracion de
bocetos
tridimensionales

“Disenar para
un usuario en especifico
es muy complicado”.

Rachel Katstaller
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Rachel Kastaller

LALA

La tradicion oral salvadorefa es parte esencial del folklore y tradicion cultural del pais.
.Quién no ha escuchado las historias del Cipitio, la Siguanaba, el Cadejo o la de la Carreta
Chillona? Casi todas estas historias las escuchamos desde pequenos, desde que tenemos
memoria forman parte de nuestras creencias.

Una de las historias mas marcantes es quizas la del cadejo blanco y la del cadejo negro.
La manera en la que se ata la historia con el publico objetivo es sencilla, simplemente
se trata de ensenarle a los ninos a no temer a lo oscuro y negro, ya que lo blancoy la luz
siempre prevaleceran sobre ello.

. Qué mas facil que quitarle el miedo a los ninos con ayuda de un mueble simpatico y
atractivo?

MATERIALES Y TECNOLOGIA
Madera: Cedro, Cenicero y Plywood
Construccién: Cortes rectos, ensamblado y atornillado

Color: Esmalte blanco, negro (pizarra) y madera natural
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Proceso: bocetos
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Proceso: bocetos
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Dibujo técnico de mesa: vista frontal y vista superior
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Dibujo técnico de banco: vista frontal y vista

- 0.280m -

po=0.052m —ey @B
Bisagra de Puerta \‘a
i 0 i
~
T
Haladera ‘"“\ f
—\\_\ N \
-“-.,_\ 1
‘m-.__hlx
—~— =
O ~ - 0.160m 0.200m

-l

0.280m

0.280m

coevolucion

superior

73



coevolucion

Prototipo

A



LALA

- MUEBLES PARA NINOS -

coevoluc

Imagen gréfica
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Resultado final
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Resultado final
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Resultado final
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Sofia Aguilar - Andrea Cruz

TOTITOS

Desde muy pequefios “los salvadorefismos” nos van marcando en cada aspecto de nuestra
vida, nuestros padres nos inculcan valores y palabras de nuestro pais y al ver esto también
reflejado en nuestros padres como ninos buscamos imitar lo que ellos son. Una de las
caracteristicas que hacen mas peculiar a un salvadorefio es que nos “rebuscamos” para
poder hacer las cosas, queremos hacerlo por nosotros mismos antes de llamar al cerrajero,
carpintero, plomero, técnico, etc. ya que creemos que podemos hacer de todo aunque a
veces ‘nos damos en la trompa” y nos damos cuenta que no es asi, pero aun asi sin
discusion lo seguimos creyendo.

Es también muy caracteristico de un nifio dejar volar su imaginacién y creer que pueden
hacer todo, la diferencia es que esta caracteristica de que “lo podemos hacer todo” a los
salvadorenos nos dura toda la vida.

TOTITOS MARCA

Todo nino tiene su forma particular de hablar ya sea porque esta en etapa de crecimiento y des-
cubrimiento por lo que no puede aun pronunciar bien todo lo que quiere decir o simplemente
porque su imaginacion es tan grande que cada cosa tiene un nombre diferente o inventado.

Por esta misma imaginacion que tienen, ellos pueden hacer todito, o “totito” como dirfan decir
ellos.

MATERIALES Y TECNOLOGIA

Pliego de durapanel (aglomerado), bisagras de piano, pasador niquelado, pinturas
acrilicas y tornillos
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Investigacién: moodboard

Las imagenes utilizadas han sido encontradas en Internet y se utilizan Gnicamente para fines educativos
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Proceso: bocetos
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Proceso: bocetos
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Prototipo
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Imagen grafica
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Resultado final
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Resultado final
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Resultado final
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“En este ano utilizas tu

propio método que has

construido a los largo
de la carrera’.

Ivette Barriere - Estudiante
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Proyecto
Independiente

En esta asignatura se crea un espacio para que los
estudiantes disenen un proyecto de principio a fin,
basado en sus intereses personales

MATERIA: Diseno y Ser Humano
ANO: Primer ciclo de 5to. Afio
DOCENTE: Ana Urquilla

INSTRUCTOR: N/A
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Descripcion

El desarrollo del Proyecto Independiente estad enfocado a ayudar a los es-
tudiantes a determinar su direccion personal en la disciplina del disefo.
Los estudiantes, de forma individual, disenan un proyecto independiente de
principio a fin, basado en pardmetros flexibles que establezca la docente
alinicio de la clase. Los proyectos se basan en los intereses personales y
profesionales de los estudiantes; incorporan su historia y trasfondo cultural;
y deben nutrirse de los conocimientos adquiridos hasta este momento de la
carreray las tendencias mundiales del diseno.

OBJETIVO DEL PROYECTO:

- Desarrollar un proyecto de diseno independiente que responda y satisfaga
los intereses personales y profesionales del estudiante.

“Para muchos de los estudiantes, que
han pasado por esta materia, este se
vuelve el proyecto que llegan a
presentar a sus futuros empleadores o
a sus futuros clientes”

Ana Urquilla - Docente
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Desarrollo de mapas turisticos ilustrados, de actividades
y curiosidades, de Playa El Tunco, El Salvador

DESCRIPCION DEL PROYECTO:

Crear un mapa ilustrado y con tipografia (ilustrada a mano) de la
zona turistica del Tunco en El Salvador. Este mapa sera vendido a
turistas (internacionales y nacionales) y tendré informacién sobre
actividades, curiosidades y lugares que visitar en el area. Para
obtener la informacidn, se apoyara de locales del Tunco, quienes
daran informacion.

El mapa se dividirad en actividades de dia y en actividades de

noche, y existird en dos opciones de idioma: inglés y espanol.
El formato de éste no excedera las 11x17 pulgadas.

OBJETIVO GENERAL.:

Crear un mapa ilustrado de la zona turistica de la playa El Tunco
en formato de pdster [ no més de 11 x 17 pulgadas ) sobre
actividades y curiosidades de la zona.

OBJETIVO ESPECIFICOS:

- Definir los elementos claves que abarca la creacién de un mapa.

- Conocer estilos ilustrativos y técnicas posibles.

- Delimitacién geografica del drea segun su atractivo turistico y ubicacion.

- Identificacion del publico objetivo al quien se dirigira el producto final.
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“Nunca pensé que me iba a tomar
mucho tiempo y esfuerzo. Me tocé
hacer muchas cosas que yo no hacia
y que me ayudaron a prepararme
para la tesis.”

Rachel Katstaller
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Clasificacion de la informacion

PROCESO

Seleccion de elementos claves

De fuentes bibliogréficas (Internet) Leyenda de simbolos
De campo (medicion/ observaciones/ entrevistas) Seleccidn cromética e ilustrativa

[
i
i
i
i
i
i
i

Clasificacion Mapeo

Investigacion "") de la —-——} de "'—“}

informacion informacion
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Boceto del mapa

“Lo que me motivé un montdn a
superar todas las dificultades
fue ver el resultado final .

Impresion (pruebas cromaticas y de papel)

Rachel Katstaller Fotografia del producto final y en locacion
[ ]

Definicion

Validacion de puntos Product
roducto
con “"‘} _ ""'}
publico Yy precios final
de venta
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Seleccidon cromatica e ilustrativa
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Seleccidon cromatica e ilustrativa
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Validacion
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Resultado final
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Resultado final
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Juego de mesa a nivel de prototipo, basado en
los salvadorenismos, utilizando la mimica como dindamica principal

DESCRIPCION DEL PROYECTO:

Juego de mesa basado en los salvadorenismos, el cual se
desarrollara al rededor de la mimica. Este contara con la caja
contenedora del juego, un manual donde se especificaran todas
las instrucciones y logistica, tarjetas donde se encontraran las
palabras que los integrantes del juego deben adivinar, un reloj
con el que se determinaré el tiempo de cada turno, lapicesy
libretas para anotar los puntos de cada equipo.

Este juego va dirigido a personas de 16 afos en adelante, salva-
dorefios que residen en el pais o en el extranjero, que guardan
nostalgia por su pafs y su cultura y tengan algin conocimiento
acerca de sus “salvadorefismos”. Personas desde un nivel so-
cioeconémico medio, que se interesan por aprender mas acerca
de su cultura de una manera diferente y divertida.

OBJETIVO GENERAL.:

Despertar un interés en los salvadorenos por su cultura y al
mismo tiempo generar un vinculo sentimental con su pafs.

OBJETIVO ESPECIFICOS:
- Disenar el prototipo de un juego de mesa.

- Educar culturalmente a las personas a través de un
juego de mesa.
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“Anafnos dijo quMRoa amios toma
en cUenta cOsas qUe rigs gustaba
a nosotros peﬁféonat eMie. Esa
un granipeso alle hora\d®elegifn

7 L [
tema . \ "1. P
Adriana Garzona i
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agen grafica

Creacién linea gréfica ‘

-

PROCESO

Fase 1: Recopilacion de datos (salvadorefismos)
Fase 2: Depuracion de informacion
Fase 3: Pruebas de datos recolectados

Investigacién -n—} Recopilacién -

Fase 1: Conocimiento del tema (juegos de mesa)
Fase 2: Investigacion de casos analogos
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Fase 1: Produccion
Fase 2: Validacién

?
i
t
]

Creacion

-w} Produccion

1

'

'

s
Fase 1: Creacion de logistica del juego
Fase 2: Creacion de linea gréfica
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Validacién juego de mesa
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Juego de mesa
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Anti - iconografia salvadorena

DESCRIPCION DEL PROYECTO:

Disenar un set de iconografia, de cinco personajes o
acontecimientos iconicos de la identidad cultural salvadorena
del periodo post - guerra hasta la fecha, que representen
problematicas que se mantienen vigentes en la actualidad;

y cuya naturaleza “polémica” sea la que los llevo al ojo publico.

Este proyecto no es la traduccidn a imagenes del sentir de la
poblacion, es la traduccion coherente del sentir de un disenador
y su posicion critica ante la sociedad.

OBJETIVO GENERAL.:

Crear una muestra de iconografia salvadorefa con una
visién critica.

OBJETIVO ESPECIFICOS:

- Rescatar la memoria histérica del periodo post guerra.

- Documentar a través de los carteles los acontecimientos y
personajes del Periodo post —guerra.

- Utilizar el diseno como herramienta de critica social.



Ivette Barriere
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PROCESO

Creacion
de manifiesto

- Definicién de tono
- Redaccién de copy

112

A~

Investigacion

de personajes \

v

Seleccion
de personajes

Diseno o Definicion de estilo grafico
de iconos - Definicidn de paleta cromatica

\J

Redaccion de

los mensajes seguin
personajes 5 -}

Maquetacion
del diseno



- Produccidn / impresion

) - - - - - Implementacién
- Seleccion de técnica de pegado

Medicion de
resultados

Definicién estilo grafico
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Proceso creativo
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Redaccion de los mensajes segun personajes
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Implementacion de carteles en las calles
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Implementacién de carteles en las calles
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Resultado final

Carteles
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Resultado final

Carteles
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Biografias / docentes

Marisela Avalos Ventura (San Salvador, 1970)

Licenciada en Disefo Gréfico de la Universidad “Dr. José
Matias Delgado” de El Salvador (1996). Becaria Fulbright con
una Maestria en Disefo Grafico de la University of Illinois at
Chicago (1999), y una Maestria con doble titulacion en Disefo
Gréfico y Nuevas Tecnologias de la Universidad Pompeu Fabra
de Barcelona, Espanay la Universidad Don Bosco de

El Salvador (2004).

Se ha desempenado profesionalmente en el campo del
diseno grafico y en el area docente desde 1996, trabajando

en diversos programas académicos y estudios de disefo en
El Salvador y Estados Unidos. Actualmente se desempena
como Directora de la Licenciatura en Disefo Estratégico de la
Escuela de Comunicacién Ménica Herrera, en donde también
es catedratica de disefio y tipografia.

Co-propietaria del Estudio de Disefo e Ilustracion Piedra
Papel o Tijera, en el cual se desempena como disenadora
grafica en las ramas de disefo editorial de libros de lujo,
diseno de identidad corporativa y diseno de programas
senaléticos para diversos organismos y empresas. Es co-
propietaria de la linea de productos “Tres de Corazén”, la cual
fue premiada y expuesta en la Il Bienal Iberoamericana de
Diseno en Madrid, Espana 2010.

Sus intereses profesionales incluyen la implementacién de
los procesos de diseno para impactar socialmente el entorno
y la investigacion en la educacion del disefio. Forma parte del
Comité Asesor de la Ill Bienal Ibeoamericana de Disefio.

Any Iraheta (San Salvador, 1972)

Licenciada en Diseno de Producto Artesanal por la
“Universidad Dr. José Matias Delgado”. Especializada en
extraccion de colorantes naturales y tefido con anil. Trabaja
en el diseno y desarrollo de productos para su propia marca
anihra®indigo y como consultora independiente para otras
empresas.

Desde 1997, trabaja como catedratica en el area de disefo.
Representd como Unica exponente a El Salvador en la 12
edicion de la Bienal Iberoamericana de Disefno BID, en el afo
2008, exposicion organizada por la Asociacion Disenadores
de Madrid (DIMAD). Se acredit6 el 4° lugar en la 163. Muestra
de Artesania Iberoamericana en Tenerife, Espaia, en la rama
de mejor producto de los oficios del textil, organizada por el
Consejero Delegado de Desarrollo Econémico, Comercio y
Empleo del Cabildo Insular de Tenerife, en el 2008.

A nivel nacional, ha participado en diferentes exposiciones
colectivas de tenidos con anil y otros colorantes.



Billie Pineda de Panameifio (San Salvador, 1968)

Graduada de la licenciatura en Disefio Grafico de la
“Universidad Dr. José Matias Delgado” de El Salvador (1994).
Ha participado en diferentes talleres, seminarios y cursos de
pintura, arte, escultura, asi como de pedagogia y didactica.
Inici6 en la docencia al finalizar sus estudios en la Universidad
Dr. José Matias Delgado (1992-2004), incorporandose
posteriormente al equipo docente de la Escuela de
Comunicacién Ménica Herrera (2006 a la fecha), contando
asi con 20 anos de experiencia. Estructurd el programa de

la materia de Arte para séptimo y octavo grado del Colegio
Highlands de El Salvador, donde también impartid dicha
materia (2008-2010).

Fuera de las aulas, durante sus anos de estudio, fue parte del
departamento de disefio de Modernoble Publicidad (asociada
con Ogilvy & Mather Worldwide) (1991) y del equipo de disefo
y ejecutiva de cuenta con Saga Creativa (1992). Fue editora'y
disenadora ad honorem para la Fundacion San Pablo de El
Salvador (1994-2004). Se ha desempenado como disefadora
independiente y asesora creativa. “Creo que la ensefanza/
aprendizaje del disefio es un vehiculo idéneo para lograr
jovenes integrales, creativos, luchadores, libres y felices, justo
lo que nuestras sociedades necesitan”.
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Ana Urquilla (San Salvador, 1979)

Coordinadora de Syncros, Laboratorio de Disefio Estratégico
y Coordinadora Académica de la Certificacion en Diseno
Estratégico: Competitividad empresarial a través de la
innovacion sostenible, ambos proyectos de la Escuela de
Comunicacién Ménica Herrera (ECMH). Cuenta con dos
licenciaturas en bellas artes del Maryland Institute College
of Arty del University of New Mexico, un certificado de
Ensenanza para Adultos y Comunidades del University of
Calgary, una maestria en Liderazgo y Mejora Académica
para Instituciones de Educacion Superior del University

of Alberta y un diplomado de Actualizacion en Direccion
Estratégica de la ECMH.

Desde el 2005, es docente universitaria especializada en
procesos creativos y métodos de disefio centrados en el
usuario. Colabora con equipos interdisciplinarios para
disenar programas educativos; entre los que destacan
Syncros (2012); la malla curricular de la carrera de
Disefo Estratégico de la ECMH (2011); y el Médulo 8

de Especializacion Docente en lenguaje para primeroy
segundo ciclos de educacién basica, programa experimental
de inclusion de artes en el lenguaje para el Plan 20-21 del
Ministerio de Educacién (2008). Investiga sobre disefio
estratégico e innovacion sostenible para producir nuevas
formas de ensenar disefio que respondan de forma mas
directa a las necesidades del contexto salvadoreno.

121



coevolucion

Contactos / estudiantes

Composiciones de 1 letra en 6 formatos

1. Carolina Avila
2. Samuel Portillo

3. Gabriela Quiteno

avila.carolina@outlook.com
i[dsamportillo.com
gabrielaquitenoldgmail.com

Vestido de papel: Proyecto Galapagos

1. Alicia Dordelly
2. Javier Escobar
3. Maria José Beza

aliciadordelly@gmail.com
javierescobarlaraldgmail.com
mj_brick@hotmail.com

Investigacion Canton EL Palomar

. José Manuel Gallardo naturaljmgldgmail.com
. Adriana Garzona adri_g89@hotmail.com
. Marcela Milla marcemillaldgmail.com
9. Abigail Quijada

1. Sofia Aguilar garielleaguilar(@yahoo.com
2. Ingrid Arteaga ing22766black(dhotmail.com
3. Ivette Barriere ivetteanswers(dhotmail.com
4. Vanessa Berdugo vaneberdugoldgmail.com

5. Andrea Cruz andee.mcsldgmail.com

6

7

8

abiqui_4{dhotmail.com

10. Julio Ramirez
11. Maria Auxiliadora Salinas
12. Carlos Violante

escrich88(@hotmail.com
salinas_m(dhotmail.com
violante_tejada@hotmail.com
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Diseno de mueble multifuncional para ninos

1. Soffa Aguilar garielleaguilar(dyahoo.com
2. Andrea Cruz andee.mcsldgmail.com
3. Rachel Katstaller rkatstaller@gmail.com

Proyecto Independiente

1. Ivette Barriere ivetteanswers(dhotmail.com
2. Adriana Garzona adri_g89@hotmail.com
3. Rachel Katstaller rkatstaller@gmail.com
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